Tietokilpailu roboillen .a.

Oppilaat tekevat toisilleen tietovisoja robottiratojen avulla

Kesto: 45+ min sovelluksesta riippuen
Oppiaine: soveltuu kaikkiin oppiaineisiin

Sphero Indi -robotit ovat koodauksen puolesta alkuopetuksen jalkeen op-

pilaille varsin helpot. Niiden avulla voi kuitenkin toiminnallistaa minka hy-

vansa oppisisallon. Oppilaat voivat esimerkiksi rakentaa toisilleen tieto-

visoja viime aikoina kasitellyista aihesisalldista siten, etta robottiradat selviavét, kun oppilas vastaa kysy-
myksiin oikein.

Tarvikkeet

e Sphero Indi -robotteja varimattoineen — n. 4 oppilasta yhta robottia kohden
e paperilappuja, joille tietokilpailukysymykset voidaan kirjoittaa
e varikynia

Toiminta

1. Oppilaat jaetaan 3—4 hengen ryhmiin siten, etta kullekin ryhmalle on yksi robotti varimattoineen.

2. Kukin ryhma rakentaa kompaktin mutta verrattain monimutkaisen radan robotille. On tarkeaa,
ettd ryhmat tarkistavat, etta radat toimivat.

Ryhmat alkavat tehda tietokilpailua: he paattavat, mitkéa valmiin radan varimatoista he aikovat
korvata kysymyksilla. Yhteen rataan voi laittaa esimerkiksi kolme kysymysta.

Kysymys muodostetaan siten, etta sille annetaan kolme vastausvaihtoehtoa, joista yksi on
selvasti vaarin, toinen vahan enemman oikeaan suuntaan ja kolmas vastauksista on oikea.
Vastauksille annetaan varikoodi — varit vastaavat robottien varimattoja, eli oikean vastauksen
varikoodin taytyy olla sama vari kuin siind varimatossa, jonka kysymys myéhemmin korvaa.

Esimerkiksi:
Mik& naist& on ilmastoystavallisin?
Polkupyora (oikea vastaus)
Diesel-auto (selvasti vaara vastaus)
BARRGANE (vaara vastaus, joka voisi olla oikein)

3. Kun kaikki kysymykset on tehty, oppilaat laittavat kysymykset oikeisiin kohtiin rataa ja poistavat
kysymysten paikalla olleet varimatot ylimaaraisten mattojen joukkoon. Ylla oleva
esimerkkikysymys laitettaisiin sinisen maton paikalle, koska sininen on sen oikea vastaus. Nyt
rata ei enda toimi, silla osa varilapuista on korvattu kysymyksilla. Oppilaat asettavat loputin
robotin radan alkuun vihrean varimaton viereen — silmét siihen suuntaan, johon robotti |ahtee
rataa suorittamaan.

4. Ryhmat kiertavat ratoja ja rakentavat radan vastaamalla kysymyksiin. Lopuksi testataan roboatilla,
ettd vastaukset menivat oikein ja rata toimi. Oppilaat on hyva ohjeistaa niin, etta he eivét poista
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kysymyslappuja radalta vaan laittavat vastaukseksi saadut varimatot niiden p&alle. Nain rata on
helppo palauttaa takaisin alkuasetelmaan seuraavaa ryhmaa varten.
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