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ppritunnin tavoitteet: Oppilas oppii koneoppimisen ja STEAMIN

perusidedn ja osaa tunnistaa Niiden piirteitd omassa
tyoskentelyssadn oppitunnin dikana. Oppilas tutustuu oppitunnin
dineeseen erilaisten luokifttelutentavien avulla.

Tarvittavat valineet: iPadit jokaiselle oppilaalle,

muistiinpanovdlineet, Sketches tai jokin muu vastaava
piirtdmiseen soveltuva sovellus.

1. Oppitunnin aloitus ja virittaytyminen aiheeseen: portinvartijaleikki ~15 min
« YKsI oppilas valitaan portinvartijakksi. Portinvartijan tenhtavand on jakaa oppilaat vahintadn kahteen
eri rynmadn valitsemansa kriteerin (esim. paidan vari tai kampaus) perusteella. Ryhmiin luokittelun
jalkeen muunN rynmadn fentavana on pddtelld, minkd piirteen perusteella ryhmiin jako on tfenty.

2. Tyoskentelyn aloittaminen: omituisiin otuksiin tutustuminen ~30 min
« Oppilaat joetaan 3-5 henkiloN rynmiin. Jokainen rynmad saa farkastelfavakseen kolme erilaista
otusta (jokaiselle rynmdlle eri otukset). Rynmdadn tfentavanad on Kirjata ylos havaintojaan otusten
valisistd yhtaldisyyksista niiden ulkondkopiirteiden (esim. muoto, vari, simien tms. lukumdadrad)
mMukaan. Lisaksi rynman tulee nimetd tarkastelemillensa otuksille niitd yhdistava lgjinimi. Tarkedd
fassa fyoskentelyvaineessa on se, ettd rynmat eivat nde foistensa tarkastelemia otuksia.

3. Omituisten otusten esittely ~35 min

« Ryhmat esittelevat kKukin vuorollaan tutkimansa ‘ofusperheen” piirteet tekemansd muistinpanojen
perusteella muulle oppilasryhmalle. Muiden oppilaiden tfentavand on piirtadd kuulemansda
perusteella manhdollisimman farkasti kKuvausta vastaava otus (piirtadminen suoritetaan
yksilotentavana). Piirtdmisen jdlikeen adnessa ollut rynma paljastaa muulle oppilasryhmalle
futkimansa ofusperheen. Lopuksi ofusperhettd ja sen piirteitd verrataan oppilaiden tekemiin
piirroksiin.

« Vertailussa voidaan Kiinnittadd huomiota alkuperdisen otusperneen ja piirrosten
samankaltaisuuksiin ja pohtia sitd, oliko annettu kuvaus tarpeeksi tarkika, jJa miten sita olisi voinut
farvittaessa tfarkentaa.

« Otusperheen ja piirrosten vdlinen vertailu voidaan toteuttaa mandollisuuksien mukaan esimerkilksi
Taidenayttelykierroksena” luokkahuoneen sisdlld, sahkoisia fiedostonjakoalustoja hyodyntden tai
omalta paikalta piirrosta esitellen.

L. Loppukoonti ~10 min
« Keskustelua siita, milld tavoin STEAMIN eri osa-alueet ja koneoppiminen fulivat esiin oppitunnin
dikana. Millaisia gjatuksia oppilailla herdsi oppitunnin aineesta??
« Science: ‘'uusien otuslgjien” luominen ja niiden tutkiminen.
« Technology: digitadlisten oppimisvdlineiden ja -alusftojen hyodyntaminen.
« ENngineering: erilaisten luokitteluperusteiden luominen, tulkitseminen ja niiden Mukaan toimiminen.
« Arfs: visuaalisen tfuotoksen laatiminen auditiivinen kuvauksen perusteella.
« Mathematics: luokitteluperusteiden nimedminen matemadfttisia termejd hyodyntden.



Tutkittavat otukset




