Ryhmayttavia STEAM-harjoituksia

STEAM sosiaalisen kestavyyskasvatuksen edistajana

Luokka-aste: soveltuu kaikenikaisille
Oppiaineet: -
Kesto: 20-45 minuuttia

Osalllisuus ja ryhméassa tyoskenteleminen ovat keskeisia sosiaalisen kestavyyden elementteja. Ryhmay-
tymistéa ja yhdessa tydskentelemista voidaan harjoitella esimerkiksi alla olevien tehtavien avulla. Samalla
tehtavat harjoittavat mm. karsivallisyytta, luovuutta, yhteisty6taitoja, itsehillintda ja mittaamista.

Lisaa vinkkeja lyhyisiin, ryhmayttaviin STEAM-tehtaviin 16ydat taméan verkkosivun tehtavasta "STEAM-
festarit”.

Spagettitornit n. 20 min

Materiaalit: mittanauha tai tauluviivain, spagettia ja pienia vaahtokarkkeja (Huomaa, etta
vaahtokarkit sisaltavat liivatetta, ja jotkut oppilaat saattavat kokea sen luotaantyontavaksi.
Vaahtokarkkien sijaan voidaan kayttaa myods esimerkiksi sinitarraa, mutta se tekee tehtavasta

selvasti helpomman)

Toiminta: Oppilaiden tehtédvana on pienemmissé ryhmissa rakentaa spagetista ja vaahtokarkeista
mahdollisimman korkea torni, joka pysyy pystyssa ilman tukikasia vahintaan 3 sekuntia. Opettajaa
tarvitaan prosessin aikana sanallistamaan asioita (esim. painopiste, tuki) seké ohjaamaan
rakentelua jarkevaan suuntaan, jos ryhmat jaavat jumiin. Spagetti menee helposti poikki. Onkin
tarkeaa, etta oppilailla on tarpeeksi aikaa (esim. n. 15 minuuttia) yrittaa ja erehtya ja yrittaa
uudelleen. Lopuksi mitataan tornin korkeus.

Litkkuvat kierratystavarat n. 45 min

Materiaalit: mittanauha, grillitikkuja, pilleja, teippid, erilaisia kierratystavaroita (osa pyorivia, esim.
viilipurkkeja, vessapaperirullan sisuksia)

Toiminta: Oppilaiden tehtavana on pienemmissa ryhmissa rakentaa kierratystavaroista sellainen
menopeli, joka tonaistyna kulkee mahdollisimman pitkélle lattiaa pitkin. Opettajaa tarvitaan
sanallistamaan asioita (esim. kitka, akseli) sekd ohjaamaan rakentelua jarkevaan suuntaan, jos
ryhmaét jaavat jumiin. Oppilaita on hyvéa kannustaa luoviin ratkaisuihin seka ahkeraan
testaamiseen ja uudelleen muokkaamiseen. Lopuksi mitataan, miten pitkdlle menopeli saadaan
yhdella ténaisylla kulkemaan.
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Kuula pdydalla n. 30 min

Materiaalit: metallisia tai lasisia kuulia, teippia, luokassa olevia tavaroita, kdnnykka tai muu laite,
jolla voidaan ottaa aikaa

Toiminta: Oppilaiden tehtdvana on pienemmisséa ryhmissa saada kuula kulkemaan pdydan yli
mahdollisimman tasan 30 sekunnissa. Tarke&aa on, etté kuulaan ei saa enda koskea (eika sitéd saa
puhaltaa tai muuten auttaa kulkemisessa) enaa sen jalkeen, kun se on asetettu pdydalle.
Oppilaiden tulee siis rakentaa rata ja suunnitella, miten kuula saadaan kulkemaan (esimerkiksi
siten, ettd poydéan toisen puolen jalkojen alle laitetaan kirjat, jolloin kuula vierii kaltevalla pinnalla).
Lopuksi otetaan aikaa: miten kauan kuula kulki poydéan yli.
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