Kaupunkipelikortit

Pelisuunnittelu osana sisaltdopetusta

Luokka-aste: 3. (tai muut luokat, joissa aiheena Suomi)
Oppiaineet: ymparistooppi: Suomi
Kesto: n. 90 minuuttia

Pelien suunnittelu on motivoiva ja luovuutta kutkuttava tapa kartuttaa

siséltbosaamista. Selvasti paras lopputulos saadaan, jos oppilaat

suunnittelevat pelin alusta loppuun asti itse. Jos suunnittelu on oppilaille uutta ja aikaa on vahan, voi-
daan design-ajattelua heratella esimerkiksi talla kaupunkipeliaihiolla. Seuraavana askeleena oppilaiden
olisi hyva kehitella peleja siten, ettd he suunnittelevat pelin toimintatavan kokonaan itse.

Tassa mallissa esitellyt kaupunkikortit toimivat samalla tavalla kuin perinteiset autokortit: korteilla on ver-
tailukelpoista tietoa eri kaupungeista. Peli& pelataan niin, etta kortit jaetaan kahdelle oppilaalle, ja oppi-
laat valitsevat vuorollaan jonkin vertailtavan arvon kadessaan paallimmaisena olevasta kortista. Suu-
rempi tai parempi arvo voittaa, ja voittaja saa havinneen kortin itselleen. Pelin voittaa se, jolla on lopuksi
enemman kortteja kadessaan.

Tarvikkeet

e Tulosta pelikorttiaihiot tAman tiedoston lopusta
e pahviaja liimaa

Toiminta

1. Oppilaat etsivat kaupungeista vertailtavaa tietoa, esimerkiksi: pinta-ala, asukasmaara,
uusiutuvien energianlahteiden kayttdprosentti, suojeltujen metsien pinta-ala tms.

2. Kortteihin taytetaan tiedot tietyssa jarjestyksessa.

Sovelluksia

Vastaavaa pelimallia voidaan kayttaa mihin hyvansa aiheeseen. Peli on luonteeltaan arvottava, joten vai-
kuttavia oppimistuloksia saadaan, jos vertaillaan esimerkiksi kestavan kehityksen aihepiireja. Missa kau-
pungissa on onnistuttu parhaiten jonkin tavoitteen saavuttamisessa?
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