GOm och hitta nummer

Instruktioner

1. Placera de valda nummer-korten med siffrorna upp pa ett bord.

2. Ha barnen att blunda

3. L3t ett av barnen tyst placera en hast bakom en av hobalarna. Det finns atta hastar
sammanlagt om du vill anvanda flera.

4. Barnen far nu 6ppna 6gonen och i tur och ordning gissa bakom vilket tal hasten ar

bakom.

Det finns majliga blad att anvanda for talen 1-10 och 1-20 dar barnen kan markera vilka tal

de har gissat.
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Individuella bradspel

Forberedelser
Skriv ut och laminera ett bradspel for varje barn i gruppen. Valj den tarning som
motsvarar barnets behov bast.

Med yngre barn ar det bast att inte ha fér manga regler i bradspelet. Hoppa 6ver en
omgang eller flytta bakat nar man hannar pa en ruta kan vara svart att forsta. Nar
barnen borjar bli bekanta med idén med bradspel kan sadana regler introduceras.

Spelet ar en sida, om barnen inte ar redo att spela i grupp kan du ge alla var sitt spel
och de kan spela individuellt.

Instruktioner

Barnen rullar tarningen och flyttar i riktning mot bondgarden.



Individuellt bradspel
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Grupp bradspel

Forberedelser
Skriv ut och laminera ett bradspel for varje barn i gruppen. Valj den tarning som

motsvarar barnets behov bast.
Ge varje barn nagot som kan fungera som spelpjas.

Med yngre barn ar det bast att inte ha for manga regler i bradspelet. Hoppa over en
omgang eller flytta bakat nar man hannar pa en ruta kan vara svart att forsta. Nar
barnen borjar bli bekanta med idén med bradspel kan sadana regler introduceras.

Instruktioner
Barnen turas om att rulla tarningen och flyttar i riktning mot bondgarden.






Traktortavling

Forberedelser
Skriv ut och laminera spelplanen och tejpa ihop de bada halvorna.

Instruktioner
Barnen placerar sina spelpjaser pa en traktor till vanster for att starta. De turas om
att kasta tarningen och flytta sin spelpjas at hoger.

Fortydliga innan du startar spelet att alla kommer att komma fram till bondgarden
for att minimera risken for diskussioner vem som ar vinnaren.



Tavling
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Grafer

Forberedelser
Skriv ut och montera den bifogade tarningen eller anvand de bifogade bilderna och
lagg dem i en tarning med fickor eller satt dem pa en fyrkantig lada.

Skriv ut grafen och ge en till varje enskilt barn i gruppen.

Instruktioner
Barnen turas om att kasta tarningen och markera en fyrkant pa sin graf genom att
farglagga den. Barnen fortsatter spela till dess de har natt toppen i en kolumn.

For att forlanga spelet kan man uppmuntra barnen att fortsatta spela for att se vem
som kommer tvaa, trea och sa vidare.

Fraga fragor i stil med vilken kolumn har fler och hur manga fler har den an de
andra. Fraga vilken som har minst antal och be dem forklara varfor.

Som ytterligare 6vning kan barnen skriva antalet i varje ruta om de klarar av det.



Grafer
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Grafer
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Visuell diskriminering

Forberedelse
Skriv ut valfria kort och laminera dem garna.

Instruktioner
Lat barnen anvanda en spelpjas for att markera bilden som ar annorlunda eller inte
tillhor.



Vilken bild ar annorlunda?
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