Radda valen

Hitta plastflaskan for att radda havet fran nedskrapning.

1. Skriv ut tva kopior av nasta sida per spelare.
(Om du laminerar spelplanerna kan du spela spelet om och om igen och bara

stryka bort markeringarna)

2. Varje spelar ritar, sa att den andre inte kan se det, en flaska nagonstans i det

nedre rutfaltet. Hall spelplanen sa att den andre spelaren inte kan se det.

3. Turas om med att férsoka hitta motspelarens flaska genom att stélla fragor,

exempelvis “Finns din flaska i en fyrkant med en fisk?”

4. Anvand det 6vre rutnatet for att markera motspelarens svar. Om exempelvis
svaret var “Nej” till fragan ovan kan man kryssa 6ver alla rutor som har en fisk

i sig.

Den forste att hitta motstandarens flaska vinner!
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