Jakarlan, Paattisten ja Yli-Maarian koulujen DIGIPOLKU

VUOSILUOKKA

LAAJA-ALAINEN OSAAMINEN

TEKSTINKASITTELY, TAULUKKOLASKENTA JA ESITYSTEKNIIKKA

On kayttanyt tekstinkasittelyohjelmaa ja tuottanut tekstia. 1 L3, L5
Osaa liittaa kuvia, tekstia ja linkkeja esitysgrafiikkachjelmaan. 6 L4, L5, L7
Hallitsee esitysgrafiikkaohjelman perustoimintoja. : 6 7 L3, L4, L5, L6
Hallitsee tekstinkasittelyn perustoimintaja. 6 7 L3, L5, L6
Hallitsee taulukkolaskennan perustoimintoja. _ 6 7 L3, L5, L6
Hallitsee hyvan tekstinkasittelytavan ottaen huomioon asiakirjatyypin. L3, 15, L6
KOODAUS

On tutustunut koodaamisen alkeisiin. L1, L4, L5
On harjoitellut koodausta useilla eri sovelluksilla. 6 7 L1, L4, L5
Osaa koodata lyhyen ohjelman jollain kirjoitettavalla ohjelmointikielella. 7 L1, L4, L5
TEKNIKSET TAIDOT

Tunnistaa digitaalisten laitteiden osia ja tuntee niiden tarkoituksen. 1 L3, L5
Osaa kirjautua koneelle itsenaisesti omilla tunnuksillaan. 1 L3, L5
Harjoittelee ndppdimiston kdyttoa kahdella kadella. 6 7 L3, L5, L6
Osaa luoda kansioita, seka siirtaa ja jarjestda tieds 6 7 L5

Osaa tallentaa ja nimeta tiedoston pilvipalvelussa. L3, L5
Osaa kayttda sahkopostia (otsikointi, vastaanot L3, L5, L6

Osaa dokumentoida projektityon vaiheet digitaalis

L2, 13,14, L5, L6

TIEDONHAKU
On harjoitellut tiedonhakua internetista yleisimmilla hakupalveluilla.

Osaa hakea tietoa eri digitaalisissa ymparistoissa

L1, L4, L5
L1, 3, L4, L5, L6

VERKON TURVALLINEN JA ASIALLINEN KAYTTO

On tutustunut netikettiin riittavalla laajuudella. 1 6 7
On tutustunut yksityisyyden suojaan ja tekijanoikeuksiin. 6 7
Tietaa hyvan tyoskentelyergonomian periaatteet ja merkityksen hyvinvointiin. b 7
Osaa luoda itse vaatimukset tayttavan turvallisen

Harjoittelee asiallista sahkoista vuorovaikutusta { 6 7
Huomioi tekijanoikeudet toissdan ja hallitsee lahd, 6 7
On saanut tietoa tietoturvan perusperiaatteista ja tunnistaa tietoturvariskien olemassaolon. 6 7

L1, 12,13, 14, L5, L7
L1, 12, 13, L4, L5, L7
L3, L6

L1, L3, L5

L2, L3, L4, L5, L6, L7
L3, L4, L5, L6

L1, 13, 14, L5, L6

DIGIPOLKU PAHKINANKUORESSA

Ohessa on lueteltu koulujemme yhteisen digipolun keskeisimmat
tavoitteet. Tavoitteen perdan on merkitty suositus vuosiluokasta,
jolloin taitojen harjoittelu olisi hyva aloittaa. Lisaksi tavoite on
merkitty "paattyvaksi" tiettyyn vuosiluokkaan, jolloin tavoitteen
tulisi olla oppilaalla hallussa.

Tavoitteen aloitusvuosiluokka on ohjeellinen ja opettajan
harkittavissa opetusryhmakohtaisesti. Opettajan vaihtuessa ja
erityisesti nivelvaiheessa on tarkistettava opetusryhman
eteneminen digipolulla.

Luckanopettaja sopii taito- ja taideaineiden seka kieltenopettajien
kanssa, mitka digipolun tavoitteet toteutetaan naiden
oppiaineiden tunneilla.

Yldkoulu on jakanut tavoitteet aineryhmittdin eri oppiaineissa
suoritettavaksi.

Jakérlan, Paattisten ja Yli-Maarian koulut tekevat sadanndllisesti
yhteistyota digipolun tavoitteiden toteutumisen seurannassa seka
digipolun kehittdmistyon merkeissa. Tavoitteiden seurannassa
erityistd huomiota kiinnitetdan nivelvaiheeseen, jossa oppilas siirtyy
alakoulusta ylakouluun.

KUVANKASITTELY JA VIDEOTEKNIIKKA
On kuvannut mobiililaitteella ja rajannut kuvia eri laitteilla. 1

Hallitsee kuvankasittelyn perustaitoja. 1
On kokeillut lyhytelokuvan ja musiikin tekemista digitaalisesti.
On kokeillut opiskelua videoklippien avulla.
Osaa tehda lyhyen elokuvan/opetusvideon.

13, L5
L2, L4, L5

L1, 12, L4, L5, L7
L1, 13, L4, L5, L6
L1, 12, L4, L5, L7

SAHKOISET OPPIMISYMPARISTOT
On pelannut monenlaisia oppimispeleja. 1

Osaa tayttaa verkossa sdahkoisia kokeita, kyselyita
On kayttanyt aktiivisesti sdhkdisia oppimisymparis

13, L5
L1,12,13,L6
L1, L4, L5




