Jalkapallon pienpelisaannot

Sarjat:

Alakoulut:

3-4 |k tytot, 3-4 Ik. pojat
5-6 Ik. tytot kilpa, 5-6 lk. tytot harraste
5-6 Ik. pojat kilpa, 5-6 |k. pojat harraste

Ylakoulut:

Lukio:

Ylakoulu pojat
Ylakoulu tytot

Lukio tytot

Joukkueen muodostus:

Alakoulujen jalkapallossa on erilliset sarjat 3-4 -luokille (t+p) ja 5-6 luokille (t+p). 5-6 -luokille on kilpa - ja
harrastesarja erikseen. Kilpasarjassa pelaavat padosin seuroissa pelaavat lisenssipelaajat ja
harrastesarjoissa lisenssittomat. Jos koululla on vain 1-4 lisenssipelaajaa, niin he saavat osallistua
harrastesarjaan, mutta kentéalla saa olla vain yksi lisenssipelaaja kerrallaan. Mikali koulussa on vahintaan
5 lisenssipelaajaa, tulee koulun ilmoittaa joukkue kilpasarjaan ja tarvittaessa tdydentada pelaajamaaraa
lisenssittomilla pelaajilla. Kilpasarjassa ei siis tarvitse pelauttaa lisenssittémia pelaajia, vaan kaikki
pelaajat voivat olla lisenssipelaajia. Tyttdja saa osallistua poikien sarjaan (vaikka tyttjen sarja olisikin),
jos koulu ei saa omaa tyttojen joukkuetta kasaan.

Koulu voi ilmoittaa molempiin eli seka tyttdjen ettad poikien sarjoihin yhteensa 1-3 joukkuetta (esim. 5-6
Ik. tytot 2 joukkuetta kilpasarjaan ja 1 joukkue harrastesarjaan).

Ylakoulusarjoissa koulu voi ilmoittaa mukaan 1-2 joukkuetta (Huom! mikali koululla on kaksi joukkuetta
niiden kokoonpanoja ei saa muuttaa sarjan aikana).

Alakoulujen, ylakoulujen ja lukioiden sarjoissa joukkueeseen saa kuulua rajoittamaton maara pelaajia,
kuitenkin vahintaan pojilla 10 pelaajaa ja tytoilla 8 pelaajaa. Joukkueeseen kuuluvien kaikkien pelaajien
on saatava peliaikaa turnauksessa.

Mitalit jaetaan sarjojen kolmelle parhaalle joukkueelle max 14 kpl (mikali joukkueessa on enemman kuin
14 pelaajaa koulun on hankittava tarvittaessa itse nuo ylimaaraiset mitalit)

Kentalld on yhta aikaa 1+6 pelaajaa.

Saannot pahkinankuoressa:

Jalkapallon pienpelissa noudatetaan jalkapallon saantéja alla mainituin poikkeuksin:

Paitsiosdantoa ei ole (poikkeuksena yldkoulujen poikien sarja, jossa rangaistusalueen paitsiosaanto)
Suoraan aloituspotkusta tehtya maalia ei hyvaksyta (vah. yksi sy6tto).



= Maalivahti ei saa avata palloa kasistaan yli keskirajan, ellei joku pelaajista koske siihen ennen keskiviivan
ylitysta. Seurauksena tasta rikkomuksesta on epasuora vapaapotku.

*= Maalipotkua ei saa avata yli keskirajan, ellei joku pelaajista koske siihen ennen keskiviivan ylitysta.
Seurauksena tasta rikkomuksesta on epasuora vapaapotku.

= Pelaajien edestakainen lentdva vaihto on sallittu. Vaihdon tulee tapahtua keskirajalta.

= Joukkue saa ottaa kentalle yhden lisdpelaajan, kun vastustaja johtaa ottelua vahintdan viidella (5)
maalilla. Etu menetetdan eron kaventuessa kolmeen (3) maaliin. Tata sdantoa noudatetaan alakoulujen
sarjoissa.

= Alakoulujen sarjoissa oppilas saa olla korkeintaan vuoden vanhempi kuin sarjan korkeimman luokka-
asteen ikdluokka.

= Ylakoulun sarjoissa joukkueessa saa kentalla olla samanaikaisesti enintdadn puolet (3) sellaisia oppilaita,
jotka pelaavat 1) SM-sarjatasolla, 2) ovat kyseisen lajin erikoisluokilla/-linjoilla tai 3) kuuluvat
urheiluakatemian aamuvalmennusryhmiin. HUOM! Tapaukset, joissa oppilas on juuri lopettanut
akatemiavalmennuksessa tai vastaavissa esim. maajoukkueryhmissa pelaamisen, tulisi oppilas edelleen
luokitella ns. "ammattilaiseksi", jolloin han ei voi olla rivioppilaan asemassa.

= Lukiosarjassa saa kentalla olla samanaikaisesti enintdadn kaksi (2) sellaista oppilasta, jotka kuuluvat
kyseisen lajin urheiluakatemian aamuvalmennusryhmiin, pelaavat SM-sarjatasolla tai maajoukkueissa.

Peliaika on turnauksissa 2x15 min (tai 2x12 min).

Maalin koko on 2x5 m ja kentan koko 60x45 m.

Mikali joukkueet turnauksissa paatyvat tasapisteisiin (voitosta 3 pistettd, tasapelista 1 piste), ratkeaa
joukkueiden paremmuus tasapisteissa olevien joukkueiden keskindisten otteluiden: 1. maalierolla, 2.

tehdyilla maaleilla, 3. koko turnauksen maalierolla, 4. koko turnauksessa tehdyilla maaleilla, 5. arvalla.

Kahdesta keltaisesta tai yhdestd punaisesta kortista tulee pelikielto meneillddn olevaan ja sitd seuraavaan
kyseisen turnauksen otteluun.



