Molla-opettajien raportti, syksy 2013

MOLLA - varhaiskasvatuksen verkkotaidot ja -menetelmat

Molla-hanke on opetushallituksen ja Turun kaupungin rahoittama oppimisympdristohanke 2011-2013.
Hankkeessa selvitetdidin tieto- ja viestintdtekniikan kdytén mahdollisuuksia esikoululaisten oppimisen apuna.
Kokeiltavana on, millaiset laitteet olisivat sopivia ja toisaalta millainen toiminta tietotekniikan kanssa on
tdmdn ikdisille lapsille soveltuvaa ja leikinomaisen oppimisen kannalta hyddyllisintd. Mallia kéytetddn
pohjana tulevaisuudessa Turussa ja valtakunnallisestikin esiopetusta kehitettdessd. Tietokoneet eivit ole
syrjdyttdmdssé perinteistd askartelua, liikuntaa ja leikkié, vaan tuovat oman pienen lisdnsé pdivén
toimintoihin.

Tama yhteenveto on koostettu Molla-opettajien kokemuksista ja hankeraporteista 2011-2013.

MEDIALAITTEET PAIVAKOTEIHIN

Turun kaupungin nelja péiivéihoitoyksikkc‘i‘ci1 saivat kayttoonsa kevaalla 2012 kosketustaulut?,
dokumentti- ja digikamerat, opettajan tydaseman seka pc- ja tablet-tietokoneita® lasten kaytto6n.*
Paivakoteihin jaetut laitteet otettiin opettajien mukaan esikoululaisten keskuudessa innostuneesti
vastaan. Laitteita on kaytetty muun muassa valo- ja videokuvaamiseen, elokuvien koostamiseen,
kirjainten piirtamisen harjoitteluun, sahkoisten oppimateriaalien kayttoon, oppimispelien
pelaamiseen sekd tiedonhakuun. Laitteita kaytetdan opetustuokioissa lyhyitd hetkia kerrallaan,

aikuisen opastuksella.

Paivakodeilta laitteiden kayttéonotto on vaatinut suunnitelmallista toimintaa. Tavoitteita tablet-

laitteiden ja tietokoneiden kaytdssa esiopetuksessa ovat:

1 [tdharjun paivahoitoyksikko, Pernon paivahoitoyksikkd, Suotorpankujan paivahoitoyksikkd ja Uittamon
paivahoitoyksikko. Lisdksi Molla-hankkeessa mukana toimii Paattisten paivahoitoyksikko, jossa on muuten sama
varustelu, mutta kaytossa ei ole lasten koneita.

Z SmartBoard

3 Acer Iconia A500 Android-tablet

4 Lisaksi paivakodit ovat voineet lainata yhteiskayttoon hankittuja Handy-aanitallentimia, iPodeja, piirtoalustoja
ja lasten Bee-bot-ohjelmointirobotteja.



1. Kielellisten taitojen kehittdminen (mm. lapsi oppii tunnistamaan kirjaimet, piirtdmaan ne
oikein, etsimdan tavuja, keksimaan ja ilmaisemaan satuja)

2. Matemaattisten taitojen kehittdminen (mm. numeroiden tunnistaminen ja piirtdminen,
joukko-oppi, numeroiden tekeminen oikein, hahmotustehtavat)

3. Sosiaalis-emotionaalisten taitojen kehittdminen (mm. tyodskentely pareittain, yhteiset

tehtdvat, yhdessa tehdyt esitykset lapsien kuvaamina)

Oppitunnin huolellinen etukateen suunnittelu on tarkedaa sen onnistumisen kannalta, mutta erdaan
Molla-opettajan mukaan myos kosketustaulu ja tabletit ovat lapsista niin kiehtovia, ettd lapset
loytavat laitteista  itsekin  mielekdstda tekemista. Erdadssa hankkeeseen  kuuluvassa
paivakotiyksikdssa pidetaan kerran viikossa ryhmapalaveri, jossa opettajat suunnittelevat yhdessa
viikon eri toiminnot ja talléin on mahdollisuus kysella kollegalta miten asiat sujuvat ja pyytaa

mahdollisesti apua, jos opettaja ei itse osaa toteuttaa jotakin toimintoa laitteilla.

OPPIMINEN TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN AVULLA

Kaikkien hankkeessa toimivien opettajien mukaan lapset ovat suhtautuneet laitteisiin
innostuneesti ja niiden avulla on opittu myos karsivallisyytta ja vuorovaikutustaitoja seka kaverin
apuna toimimista. Moni opettaja mainitsee lasten oppimisen ja oppimiskyvyn kehittyneen tieto- ja
viestintatekniikan avulla - erilainen oppimisymparisté ja -materiaali ovat toimineet erityisesti
sellaisilla oppijoilla, joilla on hankaluuksia hienomotoriikassa tai perinteisessa kirjainten tai
numeroiden opettelussa. Useampi opettaja kertoo tietotekniikan kayton avulla lapsen itsetunnon
vahvistuneen. Mikali piirtaminen, laskeminen tai kirjoittaminen ei sujuisikaan yhta hyvin kuin
muilla, on lapsi voinut tietokoneen avulla tehda asioita siind missa muutkin, silla niiden kaytto on
sujunut hyvin kaikilta lapsilta. Talla tavalla kdytettyna erilaiset oppimisvalineet monipuolistavat

opetusta ja innostavat niitdkin lapsia, joille perinteisempi tapa oppia tuottaa enemman vaikeuksia.

Opettajat kokevat, ettd oppilaiden tietotekniset taidot ovat vahvistuneet, samoin mediataidot.
Oppilaat osaavat kayttaa digikameraa, kaynnistdaa ja sammuttaa tietokoneen, tulostaa, tallentaa
sekd etsid ja avata tiedostoja. He piirtavat piirustusohjelmalla ja osaavat Wordin alkeistaitoja.
Oppilaat osaavat hakea tietoa internetista ja tutkia erilaisia internet-sivustoja, kuten esimerkiksi

pdivan saata ilmatieteenlaitoksen sivuilta.



Opettajien mukaan laitteet ovat kannustaneet erityisesti didinkielen ja matematiikan oppimisessa,
ja laitteiden avulla on saatu jokainen oppilas innostumaan (myo6s ne pojat, joita eivat aiemmin
esim. kirjaimet kiinnostaneet). Tata kautta on myo6s opittu enemman ja tama nakyy suoraan
oppimistuloksissa. Erddan opettajan mukaan edelliseen lukuvuoteen verrattuna oppilaat oppivat
tunnistamaan keskimadarin enemman kirjaimia samassa ajassa ja isompi osa oppi lukemaan
aiemmin. Matematiikkataidot olivat keskimaarin vahvemmat kuin edellisend lukuvuonna ja

numeroiden ja kirjainten piirtdaminen onnistui myos suhteessa paremmin. >

Tietotekniikan kayttdjind lapset ovat opettajien mukaan ennakkoluulottomia ja nopeita
oivaltamaan laitteiden toimintaa. Lapset uskaltavat esiintya toisten edessd, onnistua ja
epdonnistua sekd kertoa omia ajatuksiaan ja mielipiteitdan. He ovat ylpeitad toistaan ja nauttivat
tuotoksistaan. Oppilaiden itsetunto on saanut tvt-oppimisymparistén avulla uutta tukea, samoin
oppilaiden itsearviointi on lisdantynyt. Erdan opettajan mukaan ryhman vyhteishenki on
parantunut - toisia autetaan, ohjataan ja kannustetaan. Oppilaat saavat toimia jatkuvasti

apuopettajina ja ryhmassa vallitsee positiivinen oppimisilmapiiri.

MEDIAKASVATUS- JA LUKUTAITO

Molla-hankkeessa mediakasvatus on koettu tarkedksi osaksi esiopetusta. Opetuksen tavoitteena
on, ettd esioppilaat ymmartavat (oman ikatasonsa mukaisesti) median pelisdant6ja ja siella
toimimista; lasten kanssa on keskusteltu esimerkiksi ikdrajoista, liiallisesta pelaamisesta,
internetissa kayttaytymisestd ja mainosten muokatuista kuvista. Mollan toimintakaudella on
lisatty myos keskustelua median ja lapsen vilisestd suhteesta yhdessd vanhempien kanssa,

esimerkiksi vanhempainilloissa.

Opettajat kokevat tarkedksi, etta aikuinen valvoo aina oppilaiden toimintaa tietokoneilla.
Tietotekniikkaa on my6s mahdollista kayttda apuna tutkivassa oppimisessa, kuten esimerkiksi jos

oppilas miettii, missa tomaatit kasvavat, saa han itse menna etsimaan tietoa internetista yhdessa

5 Nakemykset eivat pohjaa tutkittuun tietoon, vaan perustuvat opettajien omiin opetuskokemuksiin usean
vuoden ajalta. My6s ryhmien valilld on paljon vuosittaista vaihtelua, mika saattaa vaikuttaa tuloksiin.



parin kanssa opettajan valvoessa vieressd. Lopuksi tieto jaetaan koko ryhmalle ja mahdollisesti

innostutaan jatkotyosta aiheen parissa.

KOSKETUSTAULU

Interaktiivinen kosketustaulu opetuksen havainnollistajana on paivakodeissa koettu Ildhes
korvaamattoman hyodyllisend. Lapset ovat myos olleet innoissaan kosketustaulun kaytosta
opetuksessa. Taulun mukana tulevalla ohjelmalla® opettajat ovat saaneet tehtyi lisda sisaltoa
opetustuokioihin. Kosketustaulun avulla voidaan esimerkiksi katsoa yhdessa lasten ottamia
digikuvia, harjoitella erilaisia tehtavia, pelata peleja netista tai rakentaa esimerkiksi oma sahkoéinen
joulukalenteri, kuten erds opettaja oli tehnyt. Erds toinen opettaja taas on kehittanyt paivakodin
aiempia kaytant6ja luomalla lapsen kasvun ja oppimisen seurannan kartoitustehtavat sahkoiseen,

taululla hyddynnettivaan muotoon.’

Tarkeaa kosketustaulun opetuskdytossa on se, etta lapset saavat olla aktiivisia ja mukana kaikessa
tekemisessa. Kosketustaulun tarkoituksena on osallistaa oppilaita, eikd viedda opetusta

opettajajohtoiseen suuntaan. Eras opettaja kuvaili oppilaansa kosketustaulukokemusta nain:

”"Mieleen painuvin tapahtuma oli kun annoin pojan pelata isolla 'marttataululla’
pikkukakkosen onkimispelia. Poika ei ollut koskaan pitanyt hiirta kdadessdaan, mutta
kipina laitteeseen herdsi heti. Oli kiva seurata pojan kehitystd ja innostuneisuutta
laitteita kohtaan. Kevaalla sitten poika kertoi, etta oli syntyméapaivalahjakseen saanut
oman tabletin.”.

Hankaluutena puolestaan kosketustaulussa on koettu sen toimintavarmuus. Taulun ohjelmisto
paivittyy suhteellisen usein, ja mikali taulussa ei ole kaikkein uusin versio kaytossa saattaa se
ilmetd toimimattomuutena. Kosketustaulun ”oikkuilu” on turhauttanut opettajia jonkin verran,
silld sen toimimattomuus vaikuttaa koko opetustuokion etenemiseen. Mikali taulu ei toimi silloin,
kuin sen pitaisi, ja toivotulla tavalla, pitda opettajan miettia tuntisuunnitelma uudelleen silloin, kun

opetustilanne on jo kdynnissa.

6 Notebook
7 Ks. pedagogiset mallit osoitteesta blog.edu.turku.fi/molla/tuokiovinkit



KOULUTUS

Opettajat ovat kokeneet tietotekniikan kayton positiivisena asiana omassa opetustydssadan.
Laitteiden kayton tukena ovat toimineet taydennyskoulutuspaivat, jolloin opettajat ovat saaneet
tukea laitteiden kayttéon ja mahdollisuuden ndhda ja kuulla mitd kollegat ovat niiden avulla
tehneet omissa yksikdissaan. Opettajat ovat kokeneet koulutuksen tarpeelliseksi ja hyodylliseksi

osaksi oman paivakotinsa Molla-toimintaa.

Koulutuspadivien suurin ongelma on ollut sijaisten [6ytaminen paivakoteihin, minka vuoksi ryhman
koko henkilékunnan ei ole ollut aina mahdollista paasta osallistumaan koulutuksiin. Mydskaan
tybaika ei ole aina riittanyt koulutuksessa saadun tiedon jakamiseen paivakodissa kaikkien
tyontekijoiden kesken. Hyodyllisenda on nahty kaikkien henkilokunnan jasenten osallistuminen
koulutukseen juuri siita syysta, etta mikali opettaja ei heti muista tai osaa jotakin asiaa, voi han
vertaistuen avulla saada ohjeistusta kollegalta laitteen tai ohjelman kaytéssa omassa

opetuksessaan.

Opettajat pitdavat tarkedana myos sitd, ettd heilld on ollut koko ajan jatkuva tuki laitteiden ja
ohjelmien kdyton osalta Turun kaupungin TOP-keskuksesta, joka toimii hankkeen vetdjana ja
opettajien tdaydennyskoulutuksen jarjestajana. Kaikkiin opetussisaltéihin on tarjottu tukea, ja
opettajista on ollut ilo seurata kuinka lapset ovat siirtdaneet oppimansa taidot kaytantéén. Molla-
hankkeen mahdollistaman toiminnan voidaan nahda vakiinnuttaneen tieto- ja viestintatekniikan

opetuskayttd osaksi mukana olleiden pilottipaivakotien arkirutiineja ja esiopetusta.

OPETTAJIEN KERAAMIA ESIMERKKEJA OPETUSTUOKIOISTA®

Esimerkki 1
Lync- ja Skype -tapaamiset
Esiopetusta toiselle puolelle Eurooppaa.

8 ks. my0s pedagogiset mallit blog.edu.turku.fi/molla/tuokiovinkit



”"Meilla oli kaksi lasta kevadan ajan vanhempien tyon takia ulkomailla. Jarjestimme esiopetuksen
heille Skypen kautta ajatuksella ”lapsi opettaa meille mitd maailmalla tapahtuu - me lapselle mita
taalla tapahtuu.”

"Meilla on kummiluokka Espanjassa, johon piddamme yhteyttd, samoin pidimme Lyncin kautta
yhteytta toiseen turkulaiseen eskariin.”

Esimerkki 2
Elokuva-projekti
"Teimme lasten kanssa pienissda ryhmissa elokuvia. Osa ryhmista teki animaatioita osa ihan

elokuvia videokameralla. Lapset suunnittelivat ja kuvasivat ja me aikuiset editoimme. Musiikit
haimme yhdessa. Valmiit elokuvat julkistimme elokuva ensi-illassa, jossa oli juhlavaatteet,
kuohuvaa, popcornia, punaiset matot ja kaikkien perheet!”

Esimerkki 3

Liikkuvaa taidetta dokumenttikameralla - "Taplataidetta"

”Yksi lapsi kasteli paperin ja asetti sen dokumenttikameran alle. Muut seurasivat isolta naytélta,
kun lapsi pudotteli varitippoja paperille. Vari alkoi elda ja liikkua kostealle paperille kun
satundytelmassa. Kuivuneesta paperista etsimme hahmoja ja kuvioita, joita vahvistimme tusseilla.
Airettdmain jannaa ja hauskaa taidekasvatusta atk-laitteilla.”

Esimerkki 4
Lapset kuvaavat
"Lapset ovat saaneet valokuvata ja videokuvata esim. omia leluja ja sitten ollaan yhdessa niita

katseltu. Olemme myds valokuvanneet lapset ja he ovat saaneet tehda esityksia Smartille. Heidan
valokuviaan on myds kaytetty esim. ryhmajakoihin. Digitaalinen valokuvakehys on ollut eteisessa
kaikkien ilona ja kuvia on paivitetty siihen saanndllisesti. TOP-keskuksen kouluttajat ja pdivakodin
henkilokunta pitivat yhdessa lapsille tutustumispaivan, jolloin lapset kiersivat eri pisteissa pienissa
ryhmissd kokeilemassa esiopetuksen uusia oppimisvélineitd, joita tuotiin lainaksi TOP -
keskuksesta.”

Esimerkki 5
Lapset ja vanhemmat kayttavat yhdessa kosketustaulua
"Perheillassa esittelimme mm. Smart-taulua ja lapset paasivat nayttamaan vanhemmille mita niilla

puuhaillaan. Valokuvattiin myds vanhempien ja lasten tekema avaruusalus ja samalla heista
otettiin perhekuvat, jotka esiteltiin pdivan paatteeksi.”

Esimerkki 6
Lasten oma elokuva
"Kevatjuhlamme huipentui elokuvaan Jannittavat lettukestit, jonka eskarit itse kasikirjoittivat ja

yhdessa mietittiin toteutus. Osa lapsista padsi myds kuvaamaan otoksia. Kuvauksia oli seka sisalla
ettd ulkona. Siita tuli upea ja lapset olivat innoissaan. Elokuva katsottiin lasten kanssa ensin ns.
ensi-iltana, jolloin nautimme tietenkin popcornit ja mehut niin kuin hyvaan elokuvailtaan kuuluu.



Kaikki lapset olivat mukana elokuvan teossa seka esityksessd, mutta kaikki 38 esikoululaista eivat
voineet kuvata, vaan kuvaajat valittiin satunnaisesti.

Elokuva esitettiin isovanhemmille ja padivakodin muille lapsille seka sitten kevatjuhlassa. Saimme
lainata TOP-keskuksesta videokameraa ja danilaitteita.”

Esimerkki 7
Projektity6 C.0.Malmin yksikén valmistumisesta
"Esiopetusryhma aloitti toimintansa syksylla 2012 Itdharjun paivahoitoyksikdssa, Viinamaenkatu 7.

Aloitimme ryhman kanssa tutustumisen uuteen koulutaloon [Virmuntie 5] hyvissad ajoissa ennen
sen valmistumista. Kdvimme syyslukukaudella noin kuukauden valein kuvaamassa rakennusta sen
syntyvaiheista valmistumiseen saakka. Lapset valitsivat laajasta materiaalimdarasta oikeat kuvat
yhdessa ryhman aikuisten kanssa seka keksivat tarinan valittuihin kuviin. Kaikki alkoi yhdesta
maasta esille pilkistavasta sahkéjohdosta. Myohemmin kuviin lisattiin lasten kertoma tarina/teksti
sekd TOP-keskuksen tyontekijan avustuksella muutama tehostedani. Projektityd esiteltiin
ensimmaisen kerran yleisolle ryhman kevatjuhlassa 23.5. ja pian sen jdlkeen 30.5.2013 C.O.
Malmin koulun virallisissa avajaisissa kaikille kutsuvieraille sekd osalle koulun oppilaista.
Projektity0 sai paljon huomiota seka positiivista palautetta.”

Esimerkki 8

Pihasuunnistus

”1. Lapsi kuvaa pihalta kivoja juttuja (puita, kiipeilytelineita, pensaikoita, "koloja " jne.)
2. Aikuinen siirtaa kuvat Smartille ja piirtaa kuvista aariviivat.

3. Kuvat tulostetaan ja vield laminoidaan kosteutta kestavaksi

4. Pihasuunnistus voi alkaa

Edut:
- lapsilahtoinen
- melkein ilmainen, koska kuvia voi tehdad lukemattoman maardan ja tarvitaan vain
tulostinpaperia ja laminoinninkin voi jattaa pois. ”
Esimerkki 9

Talvitarina

”1. Aikuinen tuo rekvisiittaa motivoinnin tueksi. Kuusipaahineita, lumihiutaleita, karhujen ja susien
roolivaatteita, neljan tuulen hattuja, lappalais- yms. vaatetta.

2. Lasten kanssa sovitaan, ettd satu voi olla jannittava ja mustutetaan, ettd saduthan paattyvat
onnellisesti. Katsellaan yhdessa vaatteita ...ja virittdydytdan tunnelmaan.

3. Aikuinen aloittaa sadutuksen "Olipa kerran..... lapset kertovat, aikuinen kirjoittaa, koska
ryhmassa ei ole vield kirjoitustaitoisia... Sen pituinen se.

4. Lapset kokeilevat vaatteita ja miettivat, mitka sopisivat tiettyyn kohtaan. Pian onkin jokaiselle
lapselle 16ytynyt mieluinen rooli. Tassakin tekeminen on paljon tirkedampaa kuin tulos, mutta
eskarilaiset haluavat myds mukavan, heita tyydyttavan tuloksen.

Aikaa tdssa tarvitaan noin tunti ja vield sitten kuvien siirtdminen nettiin (blogi) seka tekstin
siirtdminen niin kuin se on lasten kanssa sadutettu.



Tapa 2: Lapset voivat pukea roolivaatteita pdalle teemaan liittyen (esim. joulutarinat) Taman
jalkeen lapset kuvaavat toisiaan ja kuvat siirretddan nettiin ja smartille. Kuvia katsellessa lapset
kertovat sadun.

Tassa tapauksessa kuvat ovat hauskempia - ei niin pysahtyneitd kuin edellisessa. Nain "vapaa"
toteutus vaatii tutun porukan ymparille, joten joulun aika oli sopiva. Ei ehka toimisi
toimintakauden alussa.

Tapa 3: Lapset tekevat poytateatterin omista esim. tipukdsinukeista. Teatteri kuvataan ja video
voidaan siirtda blogiin. Aikuisen kannattaa kuvata, koska poytateatteri on pienimuotoisempaa ja
tarkemmin kuvattava. ”

Esimerkki 10

Satu TRAGETON-menetelmalla

"KAALI-satu sadonkorjuujuhlaan

Ryhma (6 lasta) sai tehtavaksi tehda satu kaalista

1. Etsittiin Googlen kautta erilaisia kuvia, missa esiintyi kaalia.

2. Lapset valitsivat parin itselleen seka kuvan mista he haluavat kertoa.

3. Pareittain, vuorotellen lapset "kirjoittivat" satua. Aikuinen kirjoitti sen puhtaaksi.

Kaikki halusivat kirjoittaa ja "ndpyttaa". Parit jaksoivat odottaa vieressa ja oli hauska huomata, etta
lapset hyvaksyivat parin sadutuksen.

Lapset valitsivat itse parinsa, mutta tassa oli ongelmana eritasoiset oppijat. Paasaantoisesti lapsi,
joka osasi jo hyvin lukea, halusi my&s kirjoittaa oikein ja halusi tehda itse korjaukset jne. Joten
ehka kannattaa valita taidoltaan samassa tasossa olevat lapset. Trageton- menetelmalld eli
tietokone kaytdssda on mielestani myods hyvin hauskaa tehdd pareittain, se vuorovaikutus ja se

'II

hetkellinen tekemisen vaikeus!!

Esimerkki 11
Tutustumme lahiymparistoon
"Tutustumisella lahiymparistéon on kaytetty Google Mapsia ja Google Earthia. Lapsi on kertonut

oman osoitteensa ja sitten on yhdessa katsottu koneelta kotitaloa ja lahiymparist6a.”

Esimerkki 12
Piirrustus
"Isolle "marttataululle" on otettu lapsen oma kuva. Lapsi on piirtanyt kynalla "lapi" dariviivat, josta

on syntynyt lapsen oma kuva, joka on sitten tulostettu. Kuvia on tdaman jalkeen kaytetty eri
tarkoituksissa mm. ryhmiin jakaminen, oman kuvan varittdminen, paperinuket.”

Esimerkki 13
Kuvasuunnistus
"Digikameralla on otettu kuvia paivdkodin pihalta. Kuvat on tulostettu ja tehty niiden avulla

kuvasuunnistus. Lapset oli jaettu kolmeen ryhmaan, ja he hakivat paikat kuvien avulla. Kuvat oli
jaettu kolmeen osaan ja kun kaikki oli I6ydetty, kuvat vaihdettiin ryhmien kesken.”



Esimerkki 14
Joulukalenteri
"Teimme joulukuussa Notebook—ohjelmalla joulukalanterin, minkad &arelle kokoonnuimme

paivittdin koko ryhman kanssa. Kalenterin luukusta kuului jannittavia tontun dania (ope tehnyt
Audacitylld) ja l6ytyi jonkun oppilaan kuva. Lapsi, jonka kuva loytyi kalenterista sai Mollan/Mansin
(pehmolelu) kotiin seka digikameran ja kirjoitus-/piirrustusvalineet. Kotona oppilas kuvasi yhteisia
hetkid hahmon kanssa ja kirjasi/piirsi muistiin, mitd he olivat puuhastelleet. Seuraavana paivana
oppilas esitteli itse muille kuvat ja kertoi yhteisistd hetkista. Oppilas sai kdyttaa itse laitteita joka
tyovaiheessa: kalenteripohjan tutkiminen, valokuvaus, kuvien siirto koneelle, laitteiden kaytto
omia kuvia esitellessd. Kokemus oli mieluinen oppilaille, opettajille, lastenhoitajalle ja
vanhemmille. Joulukalenteria muisteltiin koko eskarikevat.”

Esimerkki 15

Lelupaiva

"Lelut liikkuviksi"-projekti

"Yhden lelupdivimme tavoitteena oli tutustua animaation tekoon ja saada omat lelut liikkuviksi

seka harjoitella ryhmatyoskentelya. Ensin pohdimme, miten animaatioelokuvat on voitu tehda.
Joku lapsista keksi heti, ettd valineena taytyi olla kamera ja tietokone. Lahdimme kokeilemaan.
Opettaja naytti mallin, jonka jalkeen oppilaat kuvasivat digikameroilla omia lelujaan. Tuotoksista
kokosimme "lyhytanimaatiot". Oppilaiden oli alunperin tarkoitus osallistua itse elokuva-tydkalun
kayttoon seka musiikkien valintaan, mutta aikataulun vuoksi vain muutama oppilas oli mukana
tdssa tyovaiheessa. Lopuksi katsoimme elokuvat ja esitimme ne mm. koko muulle paivakodin
vaelle. Elokuvat olivat myOds ryhman omassa blogissa nakyvillda. Oppilaat olivat innoissaan
tuotoksistaan ja niitd haluttiin ndhda aina uudelleen ja uudelleen. Alkuperdinen tarkoitus oli
kuvata myoéhemmin myds pidempi animaatioelokuva, mutta aikaa tdlla projektille ei saatu
onnistumaan. ”

Esimerkki 16
Luontotutkimus
"Teimme koko kevaan ajan luontotutkimusta aiheesta kevat. Kdvimme kuukausittain tutkimassa

luontoa. Oppilaat saivat itse havainnoida luontoa ja kuvata iPodeilla/digikameroilla. Tuotokset
esiteltiin aina luokkahuoneessa alytaululla ja kirjattiin havainnot yhdessa ylos (Notebook: teksti ja
kuvat). Oppilaat kayttivat laitteita itse. Oppilaiden kiinnostusten pohjalta perehdyimme joihinkin
asioihin syvemmin esim. puut, muuttolinnut, kevaan kukat ja lampétila. Joka kuukausi teimme
myo6s ennusteen sille, miten luonto olisi muuttunut seuraavalla retkikerralla.

Projekti innosti lapsia, koska he saivat itse tutkia vapaasti luontoa juuri omasta nakékulmastaan.”



