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GAME JAM

Pelinkehittajien jarjesto IGDA Finland ja Turun yliopisto jarjestavat lukiolaisille suunnatun
maksuttoman Game Jam -tapahtuman toukokuun alussa. Game Jamissa lukiolaiset paasevat
kehittamaan tiimeissa omaa ratkaisuaan jonka on maara liittya tapahtuman teemaan. Tiimien

tukena toimivat pelialan rautaiset asiantuntijat.

Tapahtuma jarjestetaan kolmen paivan mittaisena, ja se ajoittuu perjantaista sunnuntaihin 7. -
9.5.2021. Paatospaivana Game Jamin raati arvioi nuorten muodostamien kehittajatiimien

esittamia ratkaisuja. lImoittautuminen avataan perjantaina 16.4.2021 kello 16.40.
Tapahtuman teema on Together - Social distancing made so social. Ryhmien tehtavana on siis
kasitella osallisuutta, kanssakaymista ja yhteisollisyytta aikana, jolloin laheisyys ei olekaan

perinteisessa mielessa aivan ongelmatonta.

Tule mukaan oppimaan uutta ja tyoskentelemaan pelialan ammattilaisten kanssal



JARJESTAJAT

Tapahtuman jarjestavat Turun yliopisto ja IGDA Finland. IGDA Finland tuo tapaamiseen mukaan
pitkaaikaista kokemusta Game Jamien toteuttamisesta seka pelialan ammattilaisten verkoston.
Turun yliopisto huolehtii tapahtuman jarjestelyista ja tiimien sparraamisesta yhdessa IGDAn

asiantuntijoiden kanssa.

Mukana tapahtumassa ovat myds Sofokus oy ja NeoGames, jotka tarjoavat osallistuijille lisatietoa
ohjelmisto- ja pelialoilla tyoskentelysta ja niille tyollistymisesta. Tapahtuma on osa Lukion

tyoelamakumppanit -hanketta.

TOTEUTUS

Tapahtuma jarjestetaan Discord-alustalla, joten osallistumiseen tarvitset vain nettiyhteyden ja
tietokoneen. Tiimien kehittamistydssa voi olla tarpeen kayttaa esim. 3d-kehitysohjelmia tai
kuvankasittelyohjelmia - naista kerrotaan lisaa tapahtuman aikana. Toimitamme viikonlopun

tarkemman aikataulun ja Discord-linkin iimoittautuneille lahempana tapahtumaa.

Erityistaitoja tapahtumassa ei tarvita; kehittajatiimeihin tarvitaan erilaista osaamista ja jokainen
l6ytaa kylla oman roolinsa. limoittaudu siis rohkeasti mukaan olitpa sitten pohjimmiltasi

suunnittelija, kirjoittaja, taiteilija, muusikko, pelisuunnittelija tai koodaajal

AIKATAULU

Perjantai 7.5.

16.00: Kick off



Tervetulosanat
Kumppanien esittely

Tapahtuman ohjelma
16.30: Game Jam Talks

17.00: Lahtolaskenta IGDA Finlandin kanssa
Game Jamin teema

Brainstormaus ja ryhmiin jakautuminen

1745: Lahtolaukaus - kehitysta tiimeissa*

Lauantai 8.5.

10.30: Heratys
10.45: Kahvitauko - tiimien kuulumiset
11.00: Kehitysta timeissa*

15.00: Adminien valikatsaukset - vierailut tiimeissa

Sunnuntai 9.5.

10.30: Heratys
10.45: Infosessio - Demojen valmistelu
11.00: Kehitysta tiimeissa*
15.30: Tyon palautuksen takaraja ja paneelin arviointi

16.30: Palaute ja tapahtuman paatos



* Tiimityoskentelyyn varattua aikaa. Tiimeilla on oma Discord-kanava, jonka kautta tiimin
jasenet voivat kommunikoida keskenaan. Tapahtuman jarjestajat ja asiantuntijat kiertavat
tiimeissa ja he ovat tavoitettavissa, jos tiimi kaipaa apua pelin tyostamisessa. Tiimityoskentelyyn
on varattu padosa viikonlopun ajasta. Taukoja ei ole asetettu erikseen ohjelmaan, jokainen tiimi
aikatauluttaa tyoskentelynsa viikonlopun aikana niin, etta ruokailuille ja levolla on varattu

tarpeeksi aikaa.
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ILMOITTAUDU

llmoittautua voi alla olevan linkin kautta. Voit ilmoittautua tapahtumaan yksin, kaverin kanssa tai jo
valmiina olevan tiimin kanssa. Huomaa kuitenkin, etta lopulliset ryhmat laaditaan vasta tapahtuman

alussa, joten tiimien kokoonpano voi muuttua. Pyrimme kuitenkin ottamaan toiveesi huomioon.
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