Nurkat

Maailman ympari

Tikku

Luokkaan on merkattu nelja
nurkkaa, jotka on
nimetty/laitettu kuvat kuten
luku, vari, eldin, hedelma.
Oppilaat jakautuvat
haluamaansa nurkkaan. Yksi
oppilaista menee keskelle ja
laskee englanniksi
kymmeneen (aluksi voi
opettaja laskea) ja sanoo
yhden nurkan nimen. Ne,
joiden nurkka sanotaan,
tulevat keskelle ja yhdessa
lasketaan kymmeneen ja
yvhdessa sovitaan, mika nurkka
sanotaan. Leikkijatkuu,
kunnes jaljelle jaa yksi oppilas,
joka on voittaja.

Pelia voi vaikeuttaa lisaamalla
kulmia (viisi kulmaa, kuusi
kulmaa etc).

Oppilaat ovat pareittan
(ympyrassa luokan ympari).
Ensimmaiselta parilta
kysytaan kysymys, esim.
"Vihrea englanniksi” (voi myos
nayttaa kuvan). Nopeampi
oppilas vastaa ja menee
seuraavan parin luokse.
Kysytdan uusi kysymys ja nadin
jatketaan kunnes
ensimmainen oppilas on
padssyt maailman ympari eli
tullut takaisin lahtopaikkaansa

Tikun toiseen paahan
kirjoitetaan sana suomeksi,
esim. numerot, varit,
tervehdykset, perhesanat,
eldimet. Jos haluat kayttaa
tikkua toistamiseen, kirjoita
teipille ja teippaa tikkuun.
Tikut laitetaan purkkiin, josta
ne yksitellen nostetaan. Tikun
saa pitaa, jos osaa sanoa
sanan.

Yhteen tikkuun kirjoitetaan
BOOM/KABOOM, jolloin tikun
nostanut havida kaikki
tikkunsa. (Toiseen tikkuun voi
kirjoittaa BOOM/MOOBAK ja
tikku toimii rydstotikkuna.
Oppilas saa ryostaa yhdelta
oppilaalta tikut itselleen).
Tikkuja voi kayttaa myds KIM-
leikissa. Asetetaan poydalle
tikkuja. Oppilaat painavat
mieleensa tikut, sulkevat
silmat ja opettaja poistaa
yhden tikun. Oppilas, joka
keksii, mika tikku on poistettu,
saa poistaa seuraavan tikun.




Pyykkipoika

Laatikon pyoritys

Smiley-pallo

Lappuun kirjoitetaan sana,
esim. eldin, véri, hedelma.
Lappu laitetaan pyykkipojalla
oppilaan niskaan. Kierrelldaan
luokassa ja yritetaan imitoiden
antaa vinkkeja oppilaalle, jotta
han arvaisi, mika kuva
pyykkipojassa on. Vinkkeja saa
antaa eleillg, ei sanoilla.

Leikkia voi mukauttaa siten,
ettd laittaa tarralapun
oppilaan otsaan.

Pyykkipojan sijaan voidaan
kayttaa post-it —lappuja tai
nimikyltteja, jotka laitetaan
siten, ettei oppilas nde mita
omassa lapussa lukee.

Musiikki soi, oppilaat piirissa,
laatikko kulkee kadesta
kateen, laatikon sisalld on
sanoja/kuvia. Musiikin
pysahtyessa, oppilas avaan
laatikon, ottaa sanan /kuvan
ja sanoo sen
englanniksi/suomeksi). Jos
tietaa sanan, se otetaan pois
ja laitetaan piirin keskella
olevaan astiaan. Ellei osaa
sanaa, opettaja antaa

toiminnallisen tehtdvan (esim.

hypi kuusi kertaa, heita
noppaa kolme kertaa ja sano
luvut déneen). Tehtdvan
jalkeen oppilas palaa piiriin.
Voittaja on oppilas, joka ottaa
laatikosta viimeisen sanan ja
tietaa sen.

Pallossa on numeroita ja
taululla numeroiden kohdalla
sanoja/kuvia kuten vareja,
elaimia, tervehdyksia,
hedelmia. Palloa heitelldan
oppilaalta toiselle. Se, mihin
numeroon vasen peukalo
osuu tai on ldhinnd numeroa,
katsotaan taululta numero ja
sen kohdalla oleva sana tai
kuva. Sanotaan sana
englanniksi.




Varit

Juoksusanelu

Myrkky — Poison

Opettaja pyytaa englanniksi
oppilaita koskettamaan tiettya
varia.

Oppilaat istuvat, pettaja
sanoo vareja englanniksi ja
oppilas, jolla on sanotun
varinen vaate, nouse yl0s.

Varikuvia taululla. Oppilaat
ovat kahdessa jonossa.
Opettaja sanoo vareja.
Oppilaat heittavat vuorollaan
pallon/latkivat karpaslatkalla
varia. Oikeasta varista saa
pisteen. Jos ei osu oikeaan
variin, saa miinuspisten.
Joukkue jolla on eniten
pisteita, voittaa.

Voidaan leikkida myds nopeus-
kilpailuna.

Kaksi jonoa, opettaja kuiskaa
sanan molempien jonojen
ensimmaiselle ja he [ahtevat
etsimdan oikeaa
sanaa/kuvakorttia, jonka tuo
opettajalle (ja kirjoittavat
sanan taululle/paperille).
Sanat |6ytyvat luokasta,
kaytavalta, koulusta.

Vaihtoehto 2.

Kaksi pinoa kortteja laitetaan
eri paikkoihin luokassa,
toisissa varit ja toisissa sanat.
Pareittain toimitaan; toinen
hakee vdrikortin ja toinen etsii
oikean sanan sille varille.
Kortit ndaytetdaan opettajalle.
Oikeasta vastauksesta saa
pisteen. Opettaja hallinnoi
pistetaulukkoa.
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Taululle/seinélle laitetaan
aihepiirin kuvia/sanoja. Yksi
oppilas menee luokasta ulos.
Paatetdadn yhdessa mika
kuvista on myrkkykuva.
Kutsutaan oppilas takaisin
luokaan arvaamaan mika kuva
on valittu. Oppilaan
osoittaessa kuvaa, sanotaan
yhdessa sana englanniksi. Kun
oppilas osoittaa valittua
sanaa, huudetaan

poison/ myrkky




Zombie

Lotto - Bingo

Oletko sina?

Oppilaat piirissa. Yksi oppilas
on Zombie ja lahtee
kdavelemaan kohti toista
oppilasta. Ns. uhrin pitaa
sanoa opettajan pyytama
sana/lause. Jos oppilas ehtii
sanoa nimensa ennen kuin
Zombie koskettaa hanta,
Zombie ldahtee kulkemaan
uutta uhria kohti. Jos Zombie
ehtii koskettaa oppilasta,
hdnesta tulee uusi Zombie ja
vanha Zombie menee piiriin
muiden uhrien kaveriksi.
Voidaan harjoitella sanastoa
(esim. varit, numerot,
viikonpaivat, kuukaudet).
Opettaja voi nayttaa kuvia,
jotka oppilaat sanovat
englanniksi.

Koulutavarat, varit, lottopelit.
Jokaisella oma lottopohja,
jossa kuvat esineista/vareista,
lisdksi kortit, joissa sanat
kyseisille tavaroille. Ryhmassa
yksi korttipino, josta ryhma
ottaa yhden kortin ja
mietitdan yhdessa, kenen
ryhmaldisen lottopohjaan
kuva sopii. Sanotaan sanat
aaneen englanniksi. Se, jolla
ruudukko tulee tayteen, saa
huutaa Lotto tai Bingo ja on
pelin voittaja.

Oppilaat istuvat piirissa
tuoleilla. Yksi oppilas menee
ulos luokasta ja paatetaan,
kuka piirissa istuvista
oppilaista on esim. kissa.
Oppilas haetaan takaisin
luokkaan, han menee keskelle
piiria kysymaan: Are you the
cat? (Eitarvitse kysya
jarjestyksessa). Muut
vastaavat No/ No I’'m not
kunnes l6ytyy oppilas, joka
vastaa Yes/Yes I'm.
Vaihdetaan nopeasti paikkoja
(ei saa menna viereiselle
tuolille). llman tuolia jaanyt
oppilas on seuraava kyselija.

Voi leikkida myos niin, etta
opettaja paattaa kuka on kissa
(koskettamalla salaa
oppilasta). Jannitys sailyy
oppilailla loppuun asti
(ainoastaan nimetty oppilas
tietaa).




Lounasaika

Kivi-paperi-sakset

Kyykky

Oppilaat ovat luokan toisella
puolella. Opettaja kysyy
What’s the time? Voi itse
sanoa ajan (tai pyytaa
oppilasta nayttamaan
numerokorttia ja opettaja
sanoo luvun ddneen
englanniksi). Oppilaat ottavat
numeron osoittaman maaran
askelia. Opettajan sanoessa
It’s lunch time/ candy time/
dinner time. Oppilaat
yrittdvat paasta luokan
toiselta puolelta toiselle
ilman, ettd opettaja koskettaa
heita. Kiinni jddaneet auttavat
opettajaa. Jatketaan kunnes
kaikki ovat jaaneet kiinni.
Viimeiseksi jadanyt on voittaja.

Kuvia lattialla. Kummassakin
paddssa jonossa oppilaita, sama
maara. Lahdetdan toista
vastaan sanoen samalla kuvan
nimi englanniksi. Kun
kohdataan toinen, katsotaan
voittaja tekemalla kivi-paperi-
sakset. Havidja menee takaisin
oman jononsa paahan ja
voittaja jatkaa eteen pdin ja
yrittda paasta kuvat lapi eli
toisen jonon luokse. Jos/kun
padsee kuvasanat lapi,
joukkue saa pisteen.
Havinneen joukkueen
seuraava pelaaja lahtee
voittajaa vastaan siis aina kun
havida, menee oman jonon
viimeiseksi ja jonon
ensimmainen jatkaa pelia).
Kohdatessa kisataan taas
KI-PA-SA.

Molemmista joukkueista on
koko ajan yksi pelaaja
liikkeelld, kunnes toisen
joukkueen pelaaja ehtii koko
radan lapi voittaen vastaan
tulevat kisaajat.

Oppilaat seisovat keskella
luokkaa. Opettaja kysyy
sanoja/nayttaa kuvia. Oppilas
sanoo sanan englanniksi ja
menee kyykkyyn. (Yleensa
hitaat oppilaat oppivat
nopeasti muilta ja kaikki
sanovat sanan ja ehtivat lahes
samanaikaisesti kyykkyyn).
Pelataan siihen asti, kunnes
jokainen on kyykyssa. Toinen
versio: ei jaada kyykkyyn, vaan
noustaan heti yl6s ja jatketaan
leikkia. Opettaja nayttaa
kuvaa tai sanoo sanan
suomeksi, oppilas sanoo
englanniksi ja menee
kyykkyyn (vaihtoehtoisesti voi
hypata yl6s). Hyva vaihdella
liiketta ja pyytaa oppilas
avuksi niita nayttamaan.




Rikkinainen kanny

Kehonosakosketus

Sanakisa - Battle

Oppilaat ovat kahdessa
jonossa. Opettaja kuiskaa
ensimmaisille sanan/lauseen,
jonka oppilas kuiskaa omassa
jonossaan seuraavalle. Kun
sana/lause tulee jonon
viimeiselle oppilaalle, hdan
sanoo sen daneen kaikille.
Tassa kuiskauspelissa pisteen
saa se jono, jonka kdnny on
vahiten rikki eli sana/lause on
[ahimpana opettajan sanomaa
sanaa/lausetta.

Sovitaan tietty pistemaara
mihin asti pelataan. Joukkueet
voivat vaihtaa halutessaan
jaseniaan.

Taululla on kuvia kehonosista
ja niiden vieressa numerot.
Musiikki soi, oppilaat liikkuvat
luokassa. Musiikki loppuu ja
opettaja sanoo numeron
englanniksi. Oppilaat katsovat
minka kehonosan kohdalla
numero on ja koskettavat
toisiaan kyseisella
kehonosalla.

Jatketaan leikkia ja
ohjeistetaan oppilaita
lilkkumaan siten, etta pari
vaihtuisi joka kerralla.

Sopii hyvin tunnin loppuun.
Jokaisen pitaa osata sanoa
opettajan kysyma sana
englanniksi, jotta paadsee
luokasta (viimeisille helpot
sanat, jotta selvidvat myos
voittajina)

Luokan ovella kaksi jonoa.
Opettaja kysyy sanan ja
nopeampi lahtee luokasta.
Hitaampi vastaaja menee
oman jonon viimeiseksi.
Hitaampi vastaaja voi my0s
menna toisen joukkueen
jonon viimeiseksi.

Battlea voi pelata myds
laittamalla kuvia taululle tai
lattialle. Oppilaat kahteen
joukkueeseen ja heitetaan
hernepussilla tai latkitaan
karpaslatkalla kuvaa.
Nopeampi joukkue voittaa.




Laiva on lastattu

Pirr

Ole nopea

Valitaan aihealue, jonka
sanoja oppilaat sanovat
vuorotellen englanniksi.
Aloitetaan sanomalla

Laiva on lastattu, jonka
jalkeen sanotaan vuorotellen
aihealueen sana englanniksi,
esim. luku, vari, eldin.

Voidaan my0s sanoa mika
tahansa sana englanniksi.
Talldinkin aloitetaan
sanomalla Laiva on lastattu.

Vuoro vaihtuu heittamalla
palloa oppilaalta toiselle,
jolloin pitaa koko ajan olla
tarkkana. Toinen tapa on olla
piirissa ja vastata vuorotellen
jarjestyksessa.

Lasketaan englanniksi siten,
ettd joka kolmannen luvun
kohdalla sanotaan pirr.

One, two, pirr, four five, pirr,
seven, eight, pirr, ten.

Kun luvut 1-10 on opittu,

jatketaan luvuista 11—20 etc.

Hyva tapa harjoitella
laskemaan, paljon toistoa.

Oppilaat voivat pelata joko
pareittain tai joukkueissa.

Oppilaat liikkuvat luokassa (tai
piirissd). Luokassa on yksi tuoli
vahemman kuin on oppilaita.
Opettaja sanoo tietyn
aihepiirin sanoja, esim. lukuja
vareja, tervehdyksia,
perhesanoja, eldimia.
Opettajan sanoessa sanan,
joka ei kuulu sovittuun
aihepiiriin, oppilaat istuvat
tuoleille. Yksi oppilas jaa ilman
tuolia ja han tulee opettajan
avuksi sanomaan sanoja.
Jatketaan leikkia, opettajan
apuna ollut oppilas osallistuu
leikkiin ja opettaja saa uuden
apurin.
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Down down baby

Tooty ta

Action songs

Down down baby, down by the
roller coaster

Sweet sweet baby, I'll never let you
go,

Shimmy shimmy cocoa pops,
Shimmy shimmy pow!

Shimmy shimmy cocoa pops,
Shimmy shimmy pow!

Gramma gramma, sick in bed,
Called the doctor and the doctor
said,

Let's get the rhythm of the head -
ding dong

Let's get the rhythm of the head -
ding dong

Let's get the rhythm of the hands -
clap, clap

Let's get the rhythm of the hands -
clap, clap

Let's get the rhythm of the feet -
stomp, stomp

Let's get the rhythm of the feet -
stomp, stomp

Let's get the rhythm of the - hot dog
Let's get the rhythm of the - hot
dog!

Put it all together and what do you
get?

Ding dong, clap clap, stomp stomp,
hot dog!

Put it all backward and what do you
get?

Hot dog, stomp stomp, clap clap,
ding dong!

https://www.youtube.com/watch?v
=HBjQOwiDPew

Youtube-videoista |6ytyy sanat
laululeikkiin

https://www.youtube.com/watch?v
=ead4TVg0 8Dk

Thumbs up Thumbs up
Elbows back Elbows back
Feet apart Feet apart

Knees together Knees
together Bottoms up Bottoms
up

Tongue out Tongue out

Eyes shut Eyes shut

Turn around Turn around

A Tooty Ta, a Tooty Ta A Tooty
Tata ATooty Ta,a Tooty Ta A
Tooty Ta ta

Leikin jalkeen harjoitellaan
kehonosakuvia esim.
laittamalla sanoja
taululle/lattialle. Yritetdan
osua pallolla/karpaslatkalla
opettajan sanomaan sanaan.
Kuvia voi laittaa myds
muoviarpakuutioiden
taskuihin ja harjoitella sanoja
heittamalla kuutiota.

Walking in the jungle
https://www.youtube.com/watc
h?v=GoSqg-yZcl-4

Clap your hands
https://www.youtube.com/watc
h?v=-0oXwHLmgmjQ

Heads shoulders
https://www.youtube.com/watc
h?v=ZanHgPprl-0

If you are happy
https://www.youtube.com/watc
h?v=I14WNrvVjiTw

Skeleton dance
https://www.youtube.com/watc
h?v=geSSmNRBIgY

https://www.youtube.com/watc
h?v=e54m6X0pRgU

Hickory dickory dock
https://www.youtube.com/watc
h?v=HGgsklW-mtg

Humpty dumpty
https://www.youtube.com/watc
h?v=nrv495corBc

Verb song
https://www.youtube.com/watc
h?v=dUXk8Nc59Q8

Verb song
https://www.youtube.com/watc
h?v=GukdT4gUIZs

Get up to get down
https://www.youtube.com/w
atch?v=GMNShlaZjgM



https://www.youtube.com/watch?v=HBjQ0wiDPew
https://www.youtube.com/watch?v=HBjQ0wiDPew
https://www.youtube.com/watch?v=ea4TVg0_8Dk
https://www.youtube.com/watch?v=ea4TVg0_8Dk
https://www.youtube.com/watch?v=GoSq-yZcJ-4
https://www.youtube.com/watch?v=GoSq-yZcJ-4
https://www.youtube.com/watch?v=-oXwHLmgmjQ
https://www.youtube.com/watch?v=-oXwHLmgmjQ
https://www.youtube.com/watch?v=ZanHgPprl-0
https://www.youtube.com/watch?v=ZanHgPprl-0
https://www.youtube.com/watch?v=l4WNrvVjiTw
https://www.youtube.com/watch?v=l4WNrvVjiTw
https://www.youtube.com/watch?v=qeSSmNRBlgY
https://www.youtube.com/watch?v=qeSSmNRBlgY
https://www.youtube.com/watch?v=e54m6XOpRgU
https://www.youtube.com/watch?v=e54m6XOpRgU
https://www.youtube.com/watch?v=HGgsklW-mtg
https://www.youtube.com/watch?v=HGgsklW-mtg
https://www.youtube.com/watch?v=nrv495corBc
https://www.youtube.com/watch?v=nrv495corBc
https://www.youtube.com/watch?v=dUXk8Nc5qQ8
https://www.youtube.com/watch?v=dUXk8Nc5qQ8
https://www.youtube.com/watch?v=GukdT4gUlZs
https://www.youtube.com/watch?v=GukdT4gUlZs
https://www.youtube.com/watch?v=GMNShIa7jqM
https://www.youtube.com/watch?v=GMNShIa7jqM

Chopsticks

Selat vastakkain

Materiaalivinkkeja

Oppilaat jaetaan joukkueisiin.

Jokainen joukkue saa yhdet /
kahdet syomapuikot (riippuu
oppilaiden maarasta) seka
kuvia opetelluista sanoista.
Kuvat laitetaan lattialle.
Opettaja sanoo sanoja (esim.
lukuja, vareja, elainten kuvia,
hedelmia) ja joukkueet
nostavat sydomapuikoilla
vastaavat kuvat kulhoon.
Vaihtoehtoisesti opettaja voi
hetkeksi laittaa kuvia taululle
ja sanoa samalla sanat
englanniksi ja joukkueiden
pitdd nostaa syomapuikoilla
kuvat lattialta. Joukkueilla on
tietty aika suorittaa tehtava

(opettaja toimii ajanottajana).

Kun aika loppuu, lasketaan
mika joukkue on onnistunut
saamaan eniten kuvia
kulhoon. Yhdessa toistetaan
jokaisen joukkueen saamat
sanat.

Oppilaat seisovat selat
vastakkain. Opettaja laskee
one, two, three, GO. Oppilaat
kaantyvat, nayttavat montako
sormea on ylhaalla (yksi tai
kaksi kattd). Sanotaan luku
englanniksi ja nopeampi
voittaa.

Voi leikkida myos siten, etta
oppilaat ovat selat vastakkain,
opettaja laskee one,two,
three. GO. Oppilaat kdantyvat
opettajaan pain ja sanovat
englanniksi opettajan
nayttamaa kuvaa (esim. vari,
luku, eldin, hedelma). Parista
nopein voittaa.

Muutaman pelikerran jalkeen
vaihdetaan paria.

Sisapiiri/ulkopiiri

Oppilaat ovat kahdessa
piirissa selat vastakkain ja
kdaantyvat opettajan antaessa
merkin. Vastattuaan sisapiirin
oppilaat siirtyvat piirissa
myo6tapaivaan ja pari vaihtuu.
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www.supersimple.com
www.dreamenglish.com
www.wattsenglish.com
www.thesingingwalrus.com
www.mapleleaflearning.com
www.britishcouncil.org/kids
www.jackhartmann.com

www.myllytonttu.fi
www.incredibox.com
www.kielireppu.fi
www.supercoloring.com
www.starfall.com
www.gonoodle.com

Appeja

ChatterPix Kids
Puppet Pals

Sock Puppets

Chirp. QR

My Talking Avatar
Tiny Cards by Duolingo
Draw and Tell

Fun English



http://www.supersimple.com/
http://www.dreamenglish.com/
http://www.wattsenglish.com/
http://www.thesingingwalrus.com/
http://www.mapleleaflearning.com/
http://www.britishcouncil.org/kids
http://www.jackhartmann.com/
http://www.myllytonttu.fi/
http://www.incredibox.com/
http://www.kielireppu.fi/
http://www.supercoloring.com/
http://www.starfall.com/
http://www.gonoodle.com/

Bonus oppilaalle

Bonus opettajalle

Saat keksia oman leikin tai
valita haluamasi leikin.

Opettaja valitsee leikin.

OLE HYVA,
AVUKSESI JA ILOKSESI

VINKKIVIUHKA

KOONNUT
ANITA ZENGER, TURKU

Kielitietoisesti
kouluissa
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