
Kainuun ammattiopiston kestävän 
kehityksen pedagogisia ratkaisuja ja 

oppimisympäristöjä 2022-2023



Noin 250 KAO:n opiskelijaa 
kävi katsomassa Muutosta 
ilmassa-klovneriaesityksen 
syksyllä 2022.



KAO:n kestävän kehityksen 
teemaviikkojen tiimoilta 
päästiin myös mediaan



Tieto- ja viestintätekniikka-alan opiskelijoiden 
digipiste, jossa annetaan digiapu mm. 

laitteiden kanssa, vakiinnutti toimintansa. 
Pisteellä otetaan myös vastaan henkilöstön ja 

opiskelijoiden SER-jätteet.



NYT-yritys GIP 
GameStudio NY 
teki tietokonepelin 
energiansäästö-
teemalla



Majasaaren jätekeskuksen vierailut

On ollut pyrkimys, että Kajaanin toimipaikassa kaikki ensimmäisen 
vuoden opiskelijat käyvät Kajaanin Majasaaren jätekeskuksen 
tutustumiskäynnillä.



KAO:n opiskelijoita osallistui Clean Games-tapahtumaan ja peliin. 
Pelissä käytetään matkapuhelimeen ladattavaa Clean Games -sovellusta, ja sitä pelataan 
joukkueina. Joukkueet saavat pisteitä siitä, kun keräävät roskia maastosta ja ottavat valokuvia 
alueesta ennen ja jälkeen keräämisen. Pisteitä saa myös kuvaamalla luontohavaintoja kuten 
kasveja ja eläimiä. Lisäksi pelaajat voivat matkapuhelimestaan seurata, kuka johtaa peliä ja 
kuinka monta roskaa kukin joukkue on kerännyt.
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