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Skyffla sné med Blue-Bot

- Snérojaren Blue-Bot

Det har

MAL:

Programmera Blue-Bot att skyffla snén till “dumpning-
splatsen”. Trana enkel progammering och att f6lja
instruktioner.

FORBEREDELSER:

Tejpa pa glasspinnar pa sidorna av roboten. Se till att
de sitter jamnt och tejpa inte for bottens hjul. Mat upp
en eller flera dumpningsplatser. Sprid ut bomullen.
Bestam en startposition.

HUR GOR DU?

Denna &vning kan géras till en rolig tévling med tva
bottar. Gér da tva dumpningplatser och tavla om att fa
flest bomullsbollar till just din ruta.

Annars kan dvningen utféras utan tdvlingsmoment.
Barnen har da i uppgift att skyffla sné med hjalp av
programmering till dumpningplatsen.

Vill man géra det lattre fér barnen kan man anvénda
en rutndtsmatta och bestdmma att en av rutorna &r
dumpningsplats. Annars sprid ut bomullen och rutan
fritt pa golvet.

VAD SAGER LAROPLANEN?
Lpfs19

Férskolan ska ge varje barn férutsittningar att utveckla:
e formaga att anvénda och forsta begrepp, se samband och
upptéacka nya satt att forstasin omvérld,

Lgr11
Slgolan ska ansvara for att varje elev efter genomgangen
grundskola:
- kan I6sa problem och omsétta idéer i handling pa ett krea-
tivt och ansvarsfullt satt,
- kan anvanda saval digitala som andra verktyg och medi-
er f6r kunskapssékande, informationsbearbetning, prob-
leml6sning, skapande, kommunikation och l&rande,
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