Ohjeita vuokaavion piirtamiseen

1. Mieti kokonaisuutta ennen kuin aloitat.

2. Kayta yleisesti kaytettyja symboleita.

Aloitus/Lopetus | Kulkusuunta / SyoteMuloste / Prosessi
i ———

Kuvaselitys: Vuokaaviossa aloitus ja lopetus esitetédén pydristetylléa

suorakulmiolla, etenemissuunta nuolilla, syéte ja tuloste vinonaisella
parallelogrammilla, prosessi suorakulmiolla seké valinta vinoneli6lla, josta

haarautuvat Kylla- ja Ei-vaihtoehdot.

3. Yleensa tehtavissa vuokaavio etene ylhaalta alaspain. Ala muuta
kokonaisuuden suuntaa. Vasemmalla on esimerkki epaloogisesta

vuokaaviosta ja oikealla esimerkki loogisesta vuokaaviosta.

Aloitus
Lope[us Juokse

Y
Ylititké maaliviivan?

Lopeta juokseminen

Lopeta juokseminen Ylititkd maaliviivan?

Kuvaselitys: Vasemmalla oleva vuokaavio néyttaa virheellisen rakenteen:

Juokse

Aloituksesta léhtevé nuoli johtaa prosessiin Juokse, ja valintakohdan Ylititkd



maaliviivan?” kylla - nuoli ohjautuu vasemmalle Lopeta juokseminen -laatikkoon,

Jonka jélkeen nuoli palaa yléspéin.

Oikeanpuoleinen vuokaavio esittda korjatun version, jossa nuolten kulku etenee
Johdonmukaisesti ylh&élta alas: Aloitus — Juokse — paéatéssymboli — joko

Lopeta juokseminen (Kylld) — Lopetus. Ei-nuoli palaa takaisin oikealta puolelta
prosessiin Juokse.

4. Yhdista symbolit nuolella. Nuoli merkitsee suuntaa, mihin edetaan
seuraavaksi. Kirjoita valintasymbolin nuoleen, onko kyseessa kylla vai ei.

5. Yrita pitaa vuokaavio siistina ja helposti luettavana.

(Athuraliya, 2025)

Drawiolla piirtaminen

Linkki Drawioon: https://drawio.com/

1. Luo uusi tiedosto drawiolla. Nimea tiedosto. Esimerkissa kaytetaan tyhjaa
kaaviota.

Kaavion nimi: [Egi_mge_rk_k_i._dr_qy.{ig ] XML-tiedosto (.drawio) v
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Kuvaselitys: Luo uusi tiedosto drawiolla.


https://drawio.com/

2. Vasemmassa reunassa on tarvittavat symbolit

* Yleinen

Kuvaselitys: Yleinen - symbolikirjastossa on Drawion symboleja Rectangle,
Rounded Rectangle, Diamond ja Parallellogram ympyréityné.
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Kuvaselitys: Vuokaaviot - symbolikirjastossa on Data, Decision, Process ja Start
ympyroityna.




3. Klikkaa symbolia keskelta ja veda sivulle saadaksesi litteamman nakoisen
valintasymbolin.

4. Lisaa nuoli laittamalla hiiri kohtaan, johon haluat nuolen. Kun naytdlle ilmestyy
vihrea pallo, paina vihreaa palloa ja veda sivulle.
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5. Klikkaa nuolta ja kirjoita teksti
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6. Tekstin saa siirrettyd, kun klikkaa tekstia ja vetaa sen sivuun. Oranssi
vinonelid kuvastaa kohtaa mihin teksti tulee.
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7. Jos haluat siirtaa vuokaaviota, maalaa koko alue ja paina keskelta
siirtdaksesi. Eli klikkaa vuokaavion ylapuolelta vasemmalta ja veda toiseen
reunaan oikealle alas. Kun tilanne nayttaa samalta kuin esimerkkikuvassa,
siirra kuvaa kohdista, jossa nuolen tilalla on nelisuuntainen nuoli.
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Kuvaselitys: Esimerkkikuvassa on sinisia palloja ympéri vuokaaviota
kuvaamassa, ettéd koko alue on valittu.
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